Jeux de la classe

Fiches de travail Accés Editions

Outils de I'éleve

Ateliers autonomes meuble vert partie gauche pour les TPS PS, meuble vert partie
droite pour les MS, bacs blancs pour les GS

Vers les Maths PS, Acces Editions
Vers les Maths MS, Acces Editions

Vers les maths GS, Accés Editions

Ateliers autonomes TPS/PS, La classe de Luccia | Outils de I'enseignant

Ateliers autonomes MS, La classe de Luccia

Ateliers autonomes GS, La classe de Luccia

Vers I'autonomie maternelle, Accées Editions

Maths maternelle - Période 3

Vers les maths PS, Accés Editions  Dénombrer de petites quantites (1 a 3)

Produire une collection identique a une autre
Ateliers autonomes La classe de Luccia PS [ Réaliser des collections de 2 éléments

\ Associer les représentations des nomrbes 1, 2 et 3

Dénombrer une quantité

Vers les maths MS, Accés Editions [ Mémoriser la suite des nombres

\ Décomposer le nombre 5

4-1 Découvrir les nombres et leurs utilisations Associer une constellation ou un chiffre a un nombre de parts

Associer une collection a une représentation des nombres de 3 a 6
Ateliers autonomes La classe de Luccia MS| Associer différentes représentations des nombres de 0 a 5
\ Ordonner des chiffres rugueux de 0 a 6

Effectuer un complément a 5

Dénombrer une quantité jusqu'a

Vers les maths GS, Accés Editions )
\__ Comparer des quantités

Associer une représentation chiffrée a sa quantité

Ateliers autonomes La classe de Luccia GS / Trouver le complément & d'un nombre
\ Former les nombres de 5 a 10

Ranger des objets selon leur taille

Vers les maths PS, Accés Editions
L

Apparier un solide avec une ou plusieurs de ses faces

Emboiter des objets du plus petit au plus grand
Ateliers autonomes La classe de Luccia PS[ Associer en fonction de la forme et de la couleur

\ Superposer des formes identiques

Vers les maths MS, Accés Editions __ Reproduire un assemblage de formes

Reconstituer un puzzle de 9 a 16 pieces

Reproduire un assemblage de formes
Ateliers autonomes La classe de Luccia MS) Poursuivre un algorithme complexe
W\ 4-2 Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées ( \& Ranger des objets selon leur taille

Représenter des formes planes

K Vers les maths GS, Accés Editions _ Reproduire un assemblage de formes

Réaliser des algorithmes complexes

Réaliser un pavage

Ranger des bouteilles selon la hauteur de leur liquide

Ateliers autonomes La classe de Luccia GS) Reproduire un assemblage de formes avec le tangram

Réaliser des puzzles de plus de 20 piéces

Organiser une suite logique

Organiser sa recherche

Vers les Maths PS, Accés Editions
(\ 4-3 Résoudre des problémes [ Vers les Maths MS, Accés Editions
\ Vers les Maths GS, Accés Editions

Résoudre des problemes de recherche

Résoudre des problemes de quantité

Chercher toutes les solutions a un probléme




