Vers les maths PS, Accés Editions  Mémoriser des petites quantités

Ateliers autonomes La classe de Luccia PS Réaliser des collections de 1, 2 ou 3 élements

Dénombrer une quantité

Vers les maths MS, Accés Editions ; - o
\__Associer le nom des nombres connus avec leur écriture chiffrée

Dénombrer pour ordonner des quantités

Associer une collection a un nombre de 1 a 10

Ateliers autonomes La classe de Luccia MS% Trouver le nombre qui vient avant et celui qui vient aprés

4-1 Découvrir les nombres et leurs utilisations Slelearlie it e 1 & 1L
Construire une collection

Vers les maths GS, Accés Editions  Décomposer le nombre 10

Réaliser la suite des nombres de 1 & 30

Associer différentes représentations des nombres de 6 a 12

Ranger des cartes dans |'ordre croissant

Ateliers autonomes La classe de Luccia GSJ Reconstituer la bande numérique de 1 a 20

Ecrire les nombres de 1 a 10 en chiffres

Jeux de la classe Soustraire 1

Associer mot-nombre et écriture chiffrée

Outils de I'éléve N~ — ~—~— —

Fiches de travail Accés Editions

Ateliers autonomes meuble vert partie gauche pour les TPS PS, meuble vert partie
droite pour les MS, bacs blancs pour les GS

Reproduire un assemblage de formes

Vers les Maths PS, Accés Editions
Vers les Maths MS, Acceés Editions
Vers les maths GS, Accés Editions
Ateliers autonomes TPS/PS, La classe de Luccia | Outils de I'enseignant Ateliers autonomes La classe de Luccia PS

Ateliers autonomes MS, La classe de Luccia

Vers les maths PS, Accés Editions - L
__Poursuivre une suite répétitive

Maths maternelle - Période 5

Réaliser un puzzle de 8 piéces et plus

[ Reconstituer un puzzle avec les chiffres 1 a 9

Emboiter des piéces sur des tiges de formes différentes

Reproduire un algorithme de deux couleurs

Ateliers autonomes GS, La classe de Luccia Vers les maths MS, Accés Editions  Comparer et ranger des objets selon leur masse

Réaliser un puzzle de plus de 20 piéces

Vers l'autonomie maternelle, Accés Editions J[

(\ 4-2 Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées

Ecrire les chiffresde 1 a7

Paver une surface plane
Classer des solides

Reproduire un assemblage de solides

Reproduire un assemblage de formes
W\ Ateliers autonomes La classe de Luccia MS

Vers les maths GS, Accés Editions -
\__Comparer et ranger des objets selon leur masse

Réaliser des algorithmes complexes

Ateliers autonomes La classe de Luccia GS[ Tracer a partir d'un code

\ Réaliser des puzzles de 54 piéces

Vers les Maths PS, Accés Editions __Pas cette période

Résoudre des problemes de quantité

Vers les Maths MS, Accés Editions
L

Résoudre des problemes de partage

(\ 4-3 Résoudre des problémes

Résoudre des problemes de partage

\

Vers les Maths GS, Acceés Editions [ Résoudre des problémes de quantité
\ Résoudre des problemes en équipe )




